& Das Elly-Entdeckerspiel — Schnellanleitung
Willkommen an deiner neuen Schule! Mit diesem Spiel lernst du die
,Elly“, deine Mitschuler und wichtige Orte spielerisch kennen.

I® Das braucht ihr zum Spielen:

Das Spielbrett und fir jeden eine Spielfigur.

Einen Wiirfel.

Die vier Kartenstapel (Blau, Griin, Gelb, Rot) — auf den Feldern in der Mitte.
Einen Zettel und einen Stift, um eure Punkte aufzuschreiben.

* Vorbereitung:

Stellt alle eure Figuren auf das Feld LOS.

Waiirfelt nacheinander. Wer die hochste Zahl hat, fangt an. Danach geht es im
Uhrzeigersinn weiter.

R 5 So wird gespielt:
Wiirfle und ziehe deine Figur vorwarts. Landest du auf einem Feld, zieht dein
linker Nachbar eine Karte fur dich und liest sie vor:

Blau (Schulwissen): Beantworte eine Frage zu deiner neuen Schule. Richtig
beantwortet? Du bekommst 1 Punkt!

Griin (Aktivitdt): Mach eine kleine Aufgabe vor (z. B. etwas ohne Worte
vormachen). Geschafft? Du bekommst 1 Punkt!

Gelb (Teamaufgabe): Lost die Aufgabe schnell alle zusammen. Geschafft?
Jeder von euch bekommt 1 Punkt!

@ Rot (Ereigniskarte): Lies sie laut vor. Du musst direkt tun, was draufsteht (z.
B. 2 Felder vor- oder zuriickgehen).

® Besondere Felder auf dem Plan:
Pause / Schulfrei: Ruh dich aus — du bist einfach erst in der ndchsten Runde
wieder dran.

Y Wer gewinnt?
Ihr spielt 20 Minuten. Wer am Ende die meisten Punkte auf seinem Zettel
stehen hat, gewinnt das Spiel! Viel Spal3!






